O noua abordare de invatare a principiilor ERGOnomice
pentru deSIGNerii care lucreaza in sectoarele de tapiterie si de produse
pentru dormit prin intermediul realitatii virtuale - ERGOSIGN
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Rezultate ERGOSIGN - dezvoltarea continutului cursului (l11)

Aceastd publicatie va va tine la curent cu Tncepand cu luna noiembrie a anului trecut, partenerii proiectului au
cele mai recente evolutii la nivel de demarat lucrdrile pentru a pregati continutul celui de-al treilea modul al
consortiu si la nivelul Uniunii Europene, cursului ERGOSIGN. Cel de-al treilea modul, intitulat Exemple de aspecte

informandu-va in acelasi timp cu privire la

Coe ) . ergonomice in produse de tapiterie si pentru dormit, este condus de
activitatile viitoare ale proiectului nostru.

partenerul roman - Universitatea Transilvania din Brasov - dar cea mai
mare parte a continutului acestui modul este pregatit de partenerul
sloven - Univerza na Primorskem.

Lectura placuta!

Din ce este compus modulul?
Modulul este alcatuit din trei capitole complet definite: 8. Sectorul produselor pentru dormit 9. Sederea pe mobilier
tapitat 10. Utilizarea incorecta a mobilierului de catre utilizator. Fiecare dintre aceste capitole contine mai multe unitati
de Tnvatare mai mici care acopera aspectele esentiale ale ergonomiei aplicate diferitelor exemple de produse de mobila
tapitata si paturi, saltele si perne. Ultimul capitol subliniaza importanta capacitatii de observare si analiza a utilizarii
incorecte a produselor de catre utilizatori.

Dupa aceste capitole, cursantii vor fi sti sau vor fi capabili sa:

. Inteleaga nevoile legate de somn si caracteristicile anumitor populatii,

. stabileasca dimensiunile adecvate ale patului,

. sa proiecteze o saltea pe baza caracteristicilor utilizatorilor, cum ar fi forma corpului si pozitia de dormit preferata,
. stie ce fel de perna sa utilizeze in circumstante diferite,

. afle despre unele posibile utilizari suplimentare ale pernelor,

. dobandi cunostinte despre ceea ce ar putea fi considerat drept "utilizare abuziva"

. dobandi cunostinte despre importanta utilizarii abuzive a utilizatorilor

. cunoasca principalele cauze ale utilizarii abuzive a mobilei de catre utilizatori

. dobandi cunostinte cu privire la elementele pe care trebuie sa le ia in considerare pentru a impiedica utilizarea
abuziva a produselor de catre utilizatori si cum sa utilizeze in mod pozitiv aceste abuzuri
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Stiati cG? Dacd proiectati un pat pentru o anumitd persoand, este esential sd-l intrebati despre preferinta posturii de
dormit.

Sectorul mobilierului in Uniunea Europeana
PARTNERII IN PROIECTUL n ultimul deceniu, productia de mobilier mondial a crescut
ERGOSIGN anual, cu exceptia anilor 2008 si 2009. in 2012, productia de
mobilier mondial a fost cu 60% mai mare decat cu zece ani in
urma. Tn 2012, tarile cu venituri ridicate au asigurat 41% din
productia mondiald de mobilier din lume. Tn cadrul acestui
grup, productia de mobilier a celor sapte economii industriale
majore este de 120 de miliarde de euro, reprezentand o
treime din productia mondiala de mobilier (comparativ cu
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primul care afla noutatile.

Declinare de rdspundere:
"Prezentul material si opiniile exprimate reflecta numai punctul de vedere al autorului / persoanelor intervievate; Agentia Nationald Erasmus+ care
gestioneazd proiectul si Comisia Europeand nu sunt responsabile pentru nici o utilizare care poate fi data informatiilor prezentate.".
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